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Mostla - Tecnologias Educativas Emergentes es

un ambiente atractivo para nuestros profesoresy
estudiantes para descubrir, relacionarse, aplicar e
investigar cdmo las tecnologias mas innovadoras
pueden redefinir la ensefianza, mejorar el
aprendizaje, evolucionar a la sociedad y transformar

el mundo.
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(Quéhacemos?

Habilitamos tecnologias emergentes para que la
comunidad del Tecaumente el valor de sus
proyectos.

Tiposdetecnologia:

Realidad Virtual.
Inteligencia Artificial.

mostla

TECNOLOGIAS
EDUCATIVAS.
EMERGENTES

Con sistemas de realidad virtual ==

los alumnos ingresan a diversos
programa educativos para
conocer mejor el funcionamiento
de diferentes 6rganos vitales del
cuerpo humano.

Amazon Alexay Google Home

littleBits y Cubelets

Plataforma para desarrollo de habilidades STEAM: Bloques electrénicos que
permiten que cualquier persona sin conocimientos previos pueda inventar,
prototipary experimentar la programacion de dispositivos digitales que

resuelvan alguna problemética.
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Dispositivos de internet de las cosas:

Serie de tecnologia de iluminacién conectada a internet
que permite automatizar eventos o responder de manera

inteligente a ciertas condiciones.

Asistentes de voz: Dispositivo con procesamiento de lenguaje que interactua
con el usuario através de conversaciones. Permite manejo de agenda, ordenar
compras en lineay manejar dispositivos inteligentes tales como luces,
cerraduras y camaras de seguridad.

Robot de telepresencia
Dispositivo que permite
mirar alas personas

que se encuentran
enunlugarlejanoy
conversar con ellas,
L] proporcionando
T autonomia para
‘ moverse enellugar.
\

Samsung Gear VRy Google Daydream

Visores derealidad virtual: Dispositivos que permiten al usuario vivir
experiencias inmersivas desde videos 3602 hasta mundos virtuales completos.
Tienen gran valor en la educacion por la posibilidad de utilizar laboratorios de
ciencias, realizar recorridos en lugares histéricos, entre otras cosas.

En Mostlalos alumnos
pueden utilizar la
tecnologia de forma libre. *

Internet de las cosas.
Telepresencia.

Enellaboratorio se puede
escanear alas personas e

En nuevo espacio profesoresy
alumnos pueden interactuar con
dispositivos modernos y encontrarles
un uso en el modelo educativo

POR LUIS MARIO GARCIA

| futuro de la educacién esta en

incorporar las nuevas tecnologias

en el modelo educativo, y en el

Campus Monterrey ya hay un lugar

donde tanto profesores y alumnos
pueden experimentar con éstas y conocerlas
a fondo.

En Mostla Laboratorio Tecnologias
Educativas Divergentes, tanto estudiantes
como docentes pueden acercarse a las ten-
dencias tecnoldgicas que actualmente cam-
bian al mundo en areas comorealidad virtual,
inteligencia artificial, internet de las cosas,

Espacio tecnologico einnovador

“Es un espacio informal de aprendizaje
en donde los profesores y los alumnos
pueden conocer acerca de las tendencias
tecnoldgicas que estan cambiando al
mundo. Estamos hablando de tendencias

entre otras, y pensar como implementarlas
en clase o un proyecto especial.

“De una manera amigable van a poder uti-
lizarlas posiblemente por primera ocasion, y
al utilizarlas empezar a cuestionarse como
pueden aplicarla dentro de su salén de clase,
si son profesores”, explicé Irving Hidrogo,
director de este espacio ubicado en la planta
baja del edificio de Rectoria.

“0 bien, como alumno pueden pensar
como puedo incorporarlas dentro de mis
proyectos de mis materias o, por ejemplo,
si como alumno estoy trabajando en un pro-
yecto social o en un grupo estudiantil, como
puedo incorporar estas tecnologias para

“Siempre estoy buscando nuevas cosas
para implementar en el aula, si me han
funcionado, he podido mejorar mi clase y es
gracias a estos espacios. El reto es ir viendo
quéy como lo aplicamos”.

resolver alguna problematica que se tiene,
pero ahora desde la perspectiva de las ten-
dencias tecnoldgicas”, afiadi6.

Mostla significa ‘mafiana’ en Nahuatl, y
en el lugar ya se realizan ciertos proyectos
académicos.

Vanguardia educativa

Dos de los pilares fundamentales del Modelo
Educativo Tec 21 es que los profesores uti-
licen las tecnologias dentro de su proceso
de ensefianza y mantenerse a la vanguardia
en su disciplina; ademas, los alumnos deben
estar capacitados para poder resolver los
problemas a los que se enfrentaran una vez
graduados en su vida profesional.

Enel primer caso, el docente primero debe
experimentar y después, en conjunto con el
Centro de Desarrollo Docente e Innovacion
Educativa (CEDDIE), buscara la mejor forma
de implementar la tecnologia en el aula.

Pero Mostla no solo es para el profesor
que ha elegido la avenida de la docencia,
tambiénpuedenacercarselosinvestigadores
o consultores, manifest6 Hidrogo.

Asistentes por voz.
Impresiony escaner 3D.

Proyectos desarrolladosenla
academia:

Medicién de actividad cerebral en comparativa
entre unambiente digital y un fisico, del alumno
Binny Jind.

Uso de realidad virtual para la formacion de
competencias de anatomia y fisiologia, del
profesor Dr. Ricardo Trevifio Gonzalez.

“En este caso el profesor docente vendra
a Mostla con los ojos de cOmo me servira
esta tecnologia para el salén de clase. Un
profesor consultor va mas alld, puede ver
como la aplica en las organizaciones a las
que da consultoria. El investigacion puede
pensar que en Mostla va a conocer nuevas
tendenciastecnoldgicas que danpartida para
realizar una investigacion”, expreso.

Enlo que se refiere alos alumnos, el cono-

“Me ha interesado bastante porque como
disefiador industrial la combinacion entre
disefio y la aplicacion de tecnologias es
una opcion en la cual tienes muchas cosas
que hacery las tecnologias que hay aqui se

cer como se manejan herramientas de rea-
lidad virtual, de tele presencia o imprimir
en 3D les permitira implementar soluciones
innovadoras.

“Los paises de primer mundo utilizan
este tipo de tecnologias para resolver sus
problemas mientras que los paises en vias
de desarrollo pensamos de una manera mas
tradicional porque posiblemente no sabemos
cuales son esas tecnologias.

“De solo ver el laboratorio es impactante,
una vez que entras aqui es muy dificil
salir porque conoces todo lo que se puede
lograr gracias a la tecnologia. La parte de
larealidad virtual ha sido muy interesante,

Contacto

“Es muy dificil llevar un proceso deilacion
dondeincorpores como soluciénatus proble-
maticas este tipo de tecnologias si nunca las
has utilizado, entonces Mostla da la oportu-
nidad a la Comunidad del Tec a que venga y
las conozca, a que aprenda sobre ellas, a que
vea que es lo que esta haciendo en el mundo
y como esta transformando diferentes secto-
res no solamente el de la educacién”, men-
cioné Hidrogo.

Web: mostla.tec.mx
Correo: mostla@servicios.itesm.mx

“Es un concepto bastante interesante, un
espacio donde hay tecnologias recientes,
hay aparatos que la verdad no podrias ver
en muchas otras partes, sirven bastante
paraaprender y creo que es muy bueno este

Beneficia la tecnologia

El doctor Ricardo Treviiio, profesor de la
Escuela de Medicina y Ciencias de la Salud,
desde hace mas de 20 afios imparte lamateria
de Anatomia, considerada una de las mas
tradicionales de la carrera, y ha buscado la
formade ofrecerles una mejor experienciade
aprendizaje a los alumnos.

Através de un software derealidad virtual
donde los estudiantes pueden interactuar
con partes del cuerpo humano, que actual-
mente esta en Mostla, se ha logrado innovar
en la materia, destacé el profesor.

“Las nuevas generaciones facilmen-

imprimir su busto en 3D.

te adoptan la tecnologia. Los graficos son
geniales, los estimula a participary conforme
uno va viendo a los muchachos aprender,
investigamos y nos damos cuenta que esta
tecnologia se aplica en muchos niveles del
aprendizaje de los médicos en formacién”,
manifesto el doctor Treviiio.

“Hay cosas que un médico debe de hacer
enun paciente, lesllamamos procedimientos,
que es mejor aprenderlos primero en una
simulacion y la realidad virtual abre mucho
esta posibilidad de unamaneragenial, enton-
ces es parte de nuestro proyecto, no nada
mas la materia en si sino la habilidad de irla
aprovechando hasta que ellos lo puedan rea-
lizar en su propio teléfono inteligente, porque
para alla va la tecnologia”, indicé.

Asi como él, otros profesores ya han utili-
zado en clase algunas de las tecnologias, con
lo que han enriquecido su ensefianzay se han
adaptado al nuevo Modelo Educativo Tec 21.

“Es muy interesante, he podido interactuar
con diversas tecnologias y creo que es
importante que este tipo de espacios se
conozcan para que todos los alumnos lo
puedan aprovechar, que mas personas

como realidad virtual, inteligencia artificial, Rafael Davalos L pueden aprovechar como estudiante. En mi y creo que si los alumnos vienen estarian espacio para darte cuenta que la tecnologia vinieran”.
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impresion y escaneo 3D”. bastante y lo que mas me gusta es la realidad Alberto Cendejas Jiménez Sergio Eduardo Gonzalez Aguilar hEMft° semestre

Irving Hidrogo virtual”. 1ID 2do semestre 11D 2do semestre onterrey

Director de Mostla Laboratorio de Tecnologias Enrique Mijares Lopez . Morelia Monterrey

Educativas Emergentes LDI 6to semestre

Monterrey

fME

-



