Ganan alumnos del Tec con app el 'Hackathon
virtual de Call for Code'
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Rodrigo Ruz y Matias Molinari, alumnos de campus Monterrey disefian aplicacién
movil para apoyar a jovenes con ofertas académicas y pasantias, superando a
participantes de mas de 15 paises

21/08/2020

Con informacion de Regina Lopez Puerta

Ante la situacién de desempleo en jévenes estudiantes del Pais, una aplicacién
busca hacerle frente a ello al ofrecer a alumnos oportunidades con las que pueden
desarrollar habilidades: Dook.

La plataforma tiene como fin que alumnos de preparatoria y universidad
adquieran aptitudes a través de proyectos académicos de profesores y pasantias
para lograr mayor competitividad laboral.

La idea nacié de Rodrigo Ruz y Matias Molinari, alumnos del campus Monterrey,
guienes sumaron su esfuerzo y dedicacién para disefar Dook aun y con horarios


https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/monterrey/emprendedores/ganan-alumnos-del-tec-con-app-el-hackathon-virtual-de-call-code
https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/monterrey/emprendedores/ganan-alumnos-del-tec-con-app-el-hackathon-virtual-de-call-code

distintos al estar uno en México y otro en Espanfa.
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Matias Molinari y Rodrigo Ruz han trabajado en linea durante seis meses
en la aplicaciéon mévil “Dook”.

“La aplicacion también surge de la necesidad de brindarle a estudiantes la
posibilidad de continuar los planes que tenian antes del COVID-19, como
investigaciones cientificas”, dijo Molinari.

“Nos dimos cuenta de que por medio de la tecnologia podiamos ayudar a personas,
hicimos la aplicacion para centralizar oportunidades académicas donde el
estudiante las filtre en base a sus gustos”.

Este duo, que trabajé todo a distancia y alin no se conocen en persona, logré en seis
meses ganar en los hackathons “MIT Covid1l9 Challenge”, ‘Call for Code
México’ y recientemente el 7 de agosto el ‘Hackathon virtual de Call for Code’,
dando catedra de que no hay limites para el desarrollo de competencias en equipo
de manera virtual.

Aunque se prevé que la aplicacion sea lanzada a mediados del semestre agosto-
diciembre 2020, puedes revisar mas informacién aqui; estara disponible para iOS y
Android.


https://www.dookapp.com/

¢{QUE ES DOOK?

Dook es una aplicacién de desarrollo profesional que permite a estudiantes hallar
oportunidades académicas y extracurriculares que sean de su interés, asi lo definié
Rodrigo Ruz, estudiante de Ingenieria Fisico Industrial.

“Es un proyecto que surgié por voluntariado, vemos que ademas con toda la filosofia
de experiencias presenciales y retos del Modelo Tec21 es algo muy relevante”, dijo
Ruz.

“Queremos que, asi como a nosotros se nos complicé al principio tener ese empujon
para involucrarse en actividades extracurriculares y oportunidades académicas,
qgueremos que sea un proceso mas agil para estudiantes y que la app reduzca esa
barrera de entrada”.
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La aplicacién mdvil estara disponible para iOS y Android y se prevé que
sea lanzada a mediados del semestre agosto-diciembre 2020.


https://tec.mx/es/ciencias-aplicadas/ingeniero-fisico-industrial

Rodrigo, quien cursa el séptimo semestre, sefialé que con Dook se pretende gue
profesores abran su oferta a los alumnos para participar en proyectos y con ello,
adquirir conocimiento.

“Deseamos que, asi como tendremos contacto con organizaciones para que suban
su oportunidad de pasantia, de hackathons, que sea una herramienta
flexible para que un profesor con un proyecto de investigacion o académico suba
esa oportunidad a la app.

"Ya si a un estudiante le interesa que pueda conectarse con ese profesor y formar
un equipo para poder impulsar esa iniciativa”, dijo el alumno.

A través de la oferta, explicé Rodrigo, cada oportunidad académica va ligada con un
curso que ayuda al alumno a desarrollar habilidades para aprovechar mejor la
oportunidad.

Matias Molinari, estudiante de Ingenieria Mecatrdnica, destacé que la
plataforma permite desplegar oportunidades en base a perfiles y rangos
de personalidad que ayudan también a reclutadores.

“Agregamos inteligencia artificial, a la hora que el usuario haga su perfil nosotros
en base a cémo describe sus experiencias, no solo recomendaremos oportunidades
que te pueden interesar, sino que creamos un mapa de habilidades.

“Podemos predecir ciertos rangos de personalidad, sobre todo habilidades
blandas que ayudan al estudiante y al reclutador a visualizar un perfil sin tener que
meterse mucho a detalle”, indicé el originario de Argentina.

De un inicio, Dook serd lanzada para la comunidad del Tec, pero sus creadores
indicaron que se buscard que cualquier estudiante y organizacién externa tenga
acceso a ella.

UNA APP DE LOGROS

Rodrigo Ruz y Matias Molinari han triunfado en los hackathons que participaron y de
los que han tenido como tematica buscar soluciones a probleméaticas causadas por
COVID-19 y cambios climaticos.
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Su racha de distinciones internacionales con “Dook” inicié con el MIT Covid1l9
Challenge, el cual se realiz6 del 29 al 31 de mayo de este afio y en el que ganaron
la categoria “Educacion”.

Tras ello, participaron en el Call for Code México, que sirvio para calificar en el
Hackathon virtual de Call for Code, donde lograron el primer lugar de entre casi
2 mil participantes de 15 paises.



DESTACAN
A LO GRANDE

HACKATHON VIRTUAL
DE CALL FOR CODE

» Tuvo una duracion de 7 dias

» Participaron 1995 personas de 15
paises

»Se enviaron un total de 98 proyectos

CALL FOR CODE MEXICO

» La app quedod entre los 5 proyectos
a clasificar al Hackathon virtual de
Call for Code

MIT COVID19 CHALLENGE

» “Dook” triunfo en la categoria
‘Educacion’

»EL evento se reallzo del 29 al 31 de




En Latinoamérica, “Dook” se posiciond por arriba del proyecto Yaku, que quedé en
segundo lugar; este trabajo esta basado en un software de reconocimiento de
desechos en el agua.

La tercera posiciéon la obtuvo el equipo de Brasil MAIA, un chatbot capaz de extraer
informacién sobre sentimientos y emociones de empleados para hacer andlisis a
partir de ellos.

“El participar en hackathons ha sido para ir mejorando mas la plataforma. En el MIT
presentamos una primera version muy rustica de lo que era el modelo de la
aplicacion”, dijo Molinari.

“El hackathon de Call for Code permitié implementar nuevas cuestiones de
tecnologia de inteligencia artificial, como que hemos ido mejorando cada vez mas y
puliendo la idea”.

Los primeros tres lugares en Latinoamérica ganaron un kit gamer con silla, mouse y
teclado cada uno, ademas de la oportunidad de participar en el siguiente hackathon
global para competir por 200 mil délares.
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El pasado viernes 7 de agosto “Dook” triunfé con el primer lugar en el Call
for Code Latinoamérica.

Darse cuenta de que, hay personas que se identifican con la causa y que creen en la
solucién que han creado es lo que Rodrigo considerd lo mas importante de ganar a
nivel Latinoamérica.

“Me motiva mucho entender que no es una problematica que solamente era mia,
sino que es algo escalable que puede generar beneficio y tener impacto mas alla
que lo que ahorita podemos ambicionar”, dijo el joven de 22 de anos.

“(Aprendi que) si se tiene una idea tienes que tratar de impulsarla y tratar de
explorarla, las ideas son poderosas, todo empieza con una y un sueno, poder ver
como esa idea se ha ido capitalizando en un proyecto mayor es algo que me ilusiona
mucho”.

Por su parte, Matias destaco sentirse motivado y agradecido del proyecto que ha
desarrollado junto a su companero, ademas de sentir un gran compromiso de
aportar a la sociedad.

“No todos tienen la posibilidad de estudiar donde estudiamos, siento
responsabilidad de hacer algo con ello, me da satisfaccién saber que hago algo con



lo que aprendo”, dijo el estudiante de Ingenieria en Mecatrdénica.

“(Aprendi a) nunca rendirme, a tener resiliencia, a trabajar en equipo, y trabajar,
pero de una manera unica, porque nunca habia trabajado a miles de kildmetros,
esto me ensefnié mucho”.

Recientemente los estudiantes del campus Monterrey recibieron una beca de
Citibanamex del 100 por ciento para participar en un programa de incubadora
de proyectos, el cual apoya en generar los modelos de estos.

SEGURAMENTE QUERRAS LEER TAMBIEN:
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