Jovenes liberan su talento innovador en el HACK
MTY 2019

En la quinceava edicién del HACK MTY los equipos CLEV, Monterrey dynamics y Dj
ikstra se coronaron como los ganadores de este reto de 24 horas
29/08/2019

Brazos robdticos, una app que te ayuda a elegir tu ropa y otra sobre analisis
de densidad poblacional, son los tres proyectos que, por su innovacidn, ganaron
el HACK MTY 2019.

CLEV, Monterrey dynamics y Dj ikstra compitieron en este reto de 24 horas en el
gue tuvieron que desarrollar un proyecto innovador y de alto impacto, explicé
Luis Humberto Gonzalez, profesor asesor del grupo estudiantil

“El proposito fundamental en el HACK es que alumnos que tengan una idea
que quieran desarrollar, pero no tiempo para hacerlo, y que lo hagan en un
ambiente de convivencia, concentrados y con mentores”, sehald.
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El rector del Tec de Monterrey, David Garza, estuvo presente en el inicio
del HACK, evento que a partir del 2014 se asocid con la liga mayor de
hackatons, la Major League HACK (MLH).

Esta quinceava edicién llevada a cabo en el campus Monterrey el pasado 24 y 25 de
agosto reunié a cerca de 500 jovenes de toda la republica y el extranjero.

“En esta ocasion se formaron 125 equipos multidisciplinarios; hay que resaltar
su entusiasmo por querer sobresalir en una sociedad que cada vez demanda mas
desarrollo tecnoldgico”, menciond.

Agregd que los tres proyectos ganadores fueron elegidos de un total de 90:
el primer lugar se llevé un Nintendo Switch, el segundo lugar un monitor y el tercero
unos Air Pods.

“Cada vez sobrepasamos mas las expectativas, la verdad que, yo siempre lo he
dicho, lo destacado es que son los muchachos los organizadores, ellos son ante todo
la pieza fundamental”, dijo.

Conoce mas detalles sobre los equipos ganadores:



1°LUGAR
PROYECTO: SKEYE

Equipo: CLEV
2° LUGAR qCaF:rlos Daniel Estrada Guerra
PROYECTO: EXO-AID Francisco Carlos Sanchez
Ramirez
Equipo: Monterrey Dynamics Victor Andrés Villareal Grimaldo
Jaime Hisao Yesaki Hinojosa Pablo César Ruiz Hernandez 3° LUGAR

José Miguel Carrillo Hernandez

Esteban Ernesto Rodriguez
Garcia

Javier Alejandro Domene

PROYECTO: CLOTHIFY

Analisis de densidad
poblacional de proposito

general Equipo: Dj ikstra

Luis Felipe Alvarez Sanchez
) Erik Francisco Gonzalez Martinez
En caso de necesitar evacuar

un edificio, con este proyecto Ro_berto GarcnaTorre?
Brazos robéticos controlados se puede saber si alin quedan Luis Bryan Rosales Lopez
remotamente via un control personas adentro.
remoto y un livestream en
realidad virtual. App movil donde los usuarios
cargan unafoto de su
ropa favorita para recibir
sugerencias de articulos
similares para poder
comprarlos.

Y, en epoca de examenes,
cuando generalmente toma

mucho tiempo encontrar
lugar donde estudiar, Skeye
te dice dénde hay espacios
disponibles.

FOMENTAN LA INNOVACION Y LA TECNOLOGIA

El HACKMTY es organizado desde el 2010 por el grupo estudiantil ACM Monterrey
(Asociation for Computing Machinery), actualmente es guiado por su presidenta
Verdnica Salgado, alumna del campus Monterrey.

“Yo sabia que HACK Monterrey es un evento muy grande, pero se siente
muy padre ver tanta gente reunida con los mismos propdsitos.

Queremos fomentar la tecnologia, unir a la comunidad estudiantil y de cierta
manera motivar a que mas a mujeres que se involucren en el campo de la
tecnologia y retar a los alumnos que tengan mas habilidades técnicas y de trabajo
en equipo”, explicé.

VIVEN EL RETO AL MAXIMO



‘ ‘ La verdad que estoy muy orgullosa de mi y de todo
mi equipo del resultado que estamos teniendo y de ver la cara
de todos los participantes felices y de todos los patrocinadores
contentos , , :

Verénica Salgado
Presidenta ACM
INT

‘ ‘ Crear esta plataforma es una experiencia increible
para que los chavos puedan generar mas networking y que se
la pasen bien eso lo que nos mueve a mi y a mi equipo , , i

Ulises Gilberto Lugo Fletes

Vicepresidente ACM
ITC

‘ ‘ Se siente muy gratificante el trabajo a lo largo de todos
estos meses, estar hablando con patrocinadores, con los de
grupos estudiantiles, con los de planta fisica, contar cada cosa
para que no falte nada , , !

César Ulises Garcia Santoyo

Director de logistica ACM
INT



‘ ‘ La verdad me siento muy orgullosa de todo lo que
logramos, la organizacion y todo como fue funcionando
el evento, fue muy fluido lo cual a nosotros nos llena de

orgullo , ,

Ma. Fernanda Salas

Responsabilidad estudiantil y logistica ACM
ITC

‘ ‘ Se me hace muy padre este evento, para que los
estudiantes se pongan un reto y quieran aprender mas sobre la
tecnologia, ademas de conseguir y administrar recursos para
que 500 personas estén aqui trabajando , , .

Andrea Lisette Alanis Avila

Finanzas ACM
INT

‘ ‘ Esa comunicacion efectiva que se tiene con las
personas, es algo que yo me llevo de este evento, para futuros
eventos, manejarte con un grupo y otro grupo , , :

Joel Chavez

Patrocinios ACM
W



‘ ‘ Hemos estado trabajando todo el ano tratando de
captar realmente la personalidad lo que queremos transmitir y
todo eso en una imagen en la que nos puedan identificar, no
nada mas en el HACK si no en todo el mundo , , :

Carolina Obregon
Coordinadora de imagen ACM
ITC

‘ ‘ El aprendizaje que me llevo es que la preparacion lo
es todo desde que empezamos a planear el evento en enero
hasta |la preparacion de un dia antes, para cuidar que todas las
cosas estuvieran donde deben estar , , :

José Guillermo Saldana

Administracion de tecnologias ACM
ITC



