Estudiantes disenan modelo de impacto de
asteroides para la NASA

NASA Space Apps relne cada afio a participantes de distintos paises para resolver
desafios espaciales

18/03/2026

Cortesia

Estudiantes de Ingenieria del Tec en Querétaro participaron en el concurso de
NASA Space Apps donde desarrollaron una herramienta que modela escenarios
de impacto de asteroides con datos reales.

Todo ello como parte del hackathon mundial de la NASA, seis estudiantes
conformaron el equipo Delta UV, el cual trabajé en el reto Meteor Madness, un
desafio enfocado en el analisis de datos de asteroides en tiempo real.

NASA Space Apps relne cada afio a participantes de distintos paises para resolver
desafios basados en datos reales de la NASA, con el fin de impulsar soluciones
tecnoldgicas, cientificas y sociales con impacto global.
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“La competencia es imponente y dificil, pero es un reto que decidimos tomar”,
expresd Ken Ochoa.

Aeronave de la UNAQ en el hangar Jorge Gutiérrez de Velasco, espacio
dedicado a la formacién y practica en ingenieria aerondutica. Foto: Carol
Sofia Rodriguez Esquivel

Un reto basado en datos espaciales reales

El equipo esta confirmado por los estudiantes Carol Sofia Rodriguez
Esquivel y Fernando Ken Ochoa Aoki de Ingenieria Mecanica, Mariano
Villagémez y Sebastian Garcia de Ingenieria en Mecatrénica, Emiliano Rangel
de Ingenieria en Robodtica y Axel Rocha de Ingenieria Ciencia de Datos y
Matematicas.

El desafio consistié en utilizar bases de datos reales de asteroides que orbitan cerca
de la Tierra, con el objetivo de desarrollar un modelo predictivo capaz de



analizar la probabilidad de impacto y estimar posibles afectaciones en caso
de colisién con el planeta.

“Crear un modelo matematico predictivo para la estimacion de muertes por el
impacto fue todo un reto, usé todas mis herramientas disponibles para crearlo”,
explicé Sebastian Garcia.

El equipo integré conocimientos de diversas disciplinas para definir un enfoque que
les permitiera representar escenarios de impacto desde una perspectiva
cientifica, urbana y social. Para ello, partieron de informacion disponible en
investigaciones académicas, articulos especializados y bases de datos publicas.

Equipo de estudiantes trabajando en el desarrollo de su propuesta para
NASA Space Apps. Foto: Carol Sofia Rodriguez Esquivel
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Desarrollo de un simulador para asteroides



El proyecto fue nombrado AIS - Asteroid Impact Simulator, a través de esta
herramienta, una persona usuaria puede seleccionar un asteroide de los registros
reales o crear uno con caracteristicas personalizables, como diametro y velocidad.
El sistema genera un escenario visual del posible impacto en un punto
especifico del planeta.

“Hacer un modelo visible y entendible para el usuario viene con mucho trabajo
detras de este” mencioné Mariano Villagomez.

“Es dar todo un potencial para lograr tu objetivo dentro del
equipo”.- Alex Rocha.

El simulador incluye:

Probabilidad de impacto segun datos de 6rbita

Modelos matematicos para estimar dafios humanos y urbanos

Representacién visual del crater y zonas afectadas

Calculo de anillos de explosién y alcance sismico

Version bilingie (inglés/espariol)

Accesibilidad para personas con daltonismo

Para el modelo de afectaciones humanas, el equipo desarrollé una
aproximacién propia inspirada en registros histdricos de energia explosiva, como



los documentados durante la Segunda Guerra Mundial. Esto permitié estimar el dafio
en funcién de la energia liberada en megatones.

“Es una experiencia que logra sacar todo nuestro potencial y saber realmente lo que
es el trabajo en equipo”, expresé Carol Rodriguez.

Estudiantes participando en el concurso de NASA Space Apps. Foto: Carol

Sofia Rodriguez Esquivel
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Analisis, diseno y visualizacion

Ademas de la estructura matematica, el equipo disefié una interfaz visual que
facilita la interpretacién de resultados, el desarrollo incluia representacién en 3D
del Sol, la Tierra, la Luna y el asteroide para mostrar su trayectoria y el escenario
de impacto.



“El reto implicé investigar, estructurar modelos, programar y presentar resultados
de forma clara para distintas audiencias”, compartio el equipo sobre su experiencia.

“Es dar todo un potencial para lograr tu objetivo dentro del equipo”, expresé Alex
Rocha.

Experiencia dentro del hackathon

El proceso demandé investigacion, disefo, programacion y trabajo
colaborativo para integrar las diferentes areas de conocimiento de quienes
participaron. El proyecto obtuvo el primer lugar a nivel sede, destacando por su
propuesta integral y por la manera en que logré comunicar un fenémeno
cientifico de forma accesible.

“Fue una experiencia que nos permitié aplicar conocimientos técnicos en un
contexto global y trabajar bajo presion con un objetivo comun”, sefalaron.



Equipo ganador del NASA Space Apps. Foto: Carol Sofia Rodriguez Esquivel
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