
Mexicana gana hackatón en Singapur con
investigación financiera 

El proyecto fue elegido como el más viable entre 11 equipos y se implementará
durante un año con la empresa Rumsan
16/12/2025
cortesía Renée Gott

La propuesta de Renée Gott, alumna de la doble titulación en Economía y
Relaciones Internacionales del Tec campus Puebla, fue elegida como la
ganadora de un hackatón internacional por su viabilidad e impacto social. 

El proyecto, basado en una investigación sobre inclusión financiera de personas
migrantes en México, destacó entre 11 equipos internacionales y será
desarrollado durante un año junto con la empresa Rumsan.

El plan ganador planteó llevar Rahat, una plataforma de ayuda humanitaria que
utiliza blockchain para distribuir apoyos con transparencia, a Filipinas, mediante un
sistema de efectivo anticipatorio conectado con flujos municipales de alerta
temprana. 

https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/puebla/educacion/mexicana-gana-hackaton-en-singapur-con-investigacion-financiera
https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/puebla/educacion/mexicana-gana-hackaton-en-singapur-con-investigacion-financiera
https://tec.mx/es/puebla
https://rumsan.com/
https://www.ibm.com/mx-es/think/topics/blockchain


 

Renée Gott fue parte del equipo ganador en un hackatón internacional.
Foto de: cortesía Renée Gott

 

El objetivo es que la ayuda llegue antes de que ocurra un desastre natural y
pueda rastrearse cada transacción.

El anuncio fue inesperado. Al escuchar el nombre del proyecto ganador, Renée
dudó unos segundos antes de comprender que se trataba de su equipo. 

“Hubo un momento de shock”, recordó Renée. No hubo trofeo ni ceremonia: solo
una foto y una felicitación, pero el reconocimiento fue claro: su propuesta era la que
la organización quería implementar.

 

Inclusión financiera para los migrantes
El camino hacia el hackatón comenzó meses antes con la investigación The New
Mexican Dream: Foreign Residents' Financial Inclusion, desarrollada desde agosto
de 2024 junto con Ivanna Amor y Alexa Orozco, bajo la mentoría del profesor
Ignacio Ibarra.



La investigación partió de una pregunta concreta: si México ya no es solo un
país de tránsito, ¿por qué las personas migrantes siguen enfrentando tantas
barreras para integrarse al sistema financiero?

A partir de entrevistas y trabajo de campo, el equipo identificó 2 obstáculos
principales. El primero es el desconocimiento del personal bancario sobre
documentos migratorios válidos, lo que provoca rechazos inmediatos. 
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El segundo es que los bancos evalúan el riesgo únicamente con historial crediticio
mexicano, sin considerar el del país de origen.

Entre los hallazgos, detectaron que incluso personas con residencia legal
enfrentan dificultades para abrir cuentas. Aunque las fintech ofrecen alternativas
más flexibles, no sustituyen por completo al sistema bancario tradicional. 

Por ello, el equipo elaboró un solutions brief con propuestas de acción, entre ellas
fortalecer el papel del Banco del Bienestar mediante capacitación y programas
específicos para poblaciones migrantes y refugiadas.

 

El impacto de esta experiencia en su vida
Para Renée, la experiencia representó un punto de inflexión en su formación
profesional. A lo largo del proyecto desarrolló habilidades como investigación
aplicada, entrevistas con poblaciones vulnerables, liderazgo, trabajo
colaborativo y gestión de retroalimentación.

También fortaleció su comunicación en inglés en contextos académicos e
internacionales, desde la redacción de la investigación hasta la presentación y el
networking. 

Trabajar bajo presión, con tiempos limitados y equipos multiculturales, le permitió
confirmar que estaba preparada para entornos profesionales de alto nivel.

Además, el hackatón abrió una nueva posibilidad profesional: explorar el campo de
la ayuda humanitaria vinculada a innovación tecnológica, especialmente en
contextos de desastres naturales y cambio climático.
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https://www.axd.agency/post/how-to-write-a-solution-brief-that-wins-clients#:~:text=What%20is%20a%20solution%20brief,solve%20problems%20for%20their%20business.


Renée Gott participó en un hackatón realizado en Singapur. Foto de:
cortesía Renée Gott

 

Representación Tec
Renée asistió a la Reach Conference Singapore como representante del Tec
campus Puebla, junto con estudiantes de otros campus del Tec y universidades
internacionales. 

Participó en un panel sobre inclusión financiera en México, donde compartió
espacio con alumnas de campus Guadalajara y Monterrey.

Uno de los momentos más significativos fue que un representante de la embajada
de México en Singapur escuchó su investigación y pudo conversar con ellas
después. “Fue muy especial poder representar no solo a mi campus, sino al Tec”,
expresó.

Para ella, el logro es colectivo y resultado de más de un año de trabajo
constante. Volver de Singapur con un proyecto ganador y la oportunidad de
implementarlo confirmó algo que hoy la impulsa: que desde el Tec, las ideas de los
estudiantes pueden trascender fronteras y convertirse en acciones reales.

https://reachalliance.org/event/2025-reach-conference-singapore/


 

“Fue muy especial poder representar no solo a mi campus, sino al
Tec”.

 

 

TAMBIÉN QUERRÁS LEER:

Desarrollan videojuego que enseña cálculo a niños con
discapacidad
Alumna Tec desarrolla un prototipo de videojuego que busca enseñar cálculo a niños con
discapacidad.
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