
¡Robots y arqueología! PrepaTec Laguna celebra
FIRST LEGO League 2025 

Más de 500 niños y adolescentes de 4 estados diferentes participaron en el reto
arqueológico de FIRST LEGO League en PrepaTec Laguna
09/12/2025
Mariangel Ortega y Claudia Mendoza

Al grito de ¡3, 2, 1… LEGO! cientos de niños, niñas y adolescentes se convirtieron
en arqueólogos con habilidades para la robótica en el primer regional de la
zona noreste de FIRST LEGO League celebrado en PrepaTec Laguna.

Por sexta ocasión, Torreón participó en la temporada 2025 – 2026 recibiendo a
más de 500 menores de edad que enfrentaron el reto UNEARTHED con el
objetivo de apoyar la labor arqueológica con propuestas innovadoras.

Al respecto, Tere Huerta, directora de PrepaTec Laguna compartió que en este año
se recibieron a 52 equipos en total divididos en 3 categorías: Discover,
Explore y Challenge, que van de los 4 a los 16 años.
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https://www.facebook.com/PrepaTecLaguna/


“Fue una fiesta robótica en donde logramos sembrar la semillita STEM (ciencia,
tecnología, ingeniería y matemáticas, por sus siglas en inglés) en nuestros niños
más pequeños y jóvenes de hasta 16 años. 

“Esta es una de las apuestas de PrepaTec para impulsar la innovación y la
robótica”, dijo.

 

52 equipos participaron en el regional de FIRST LEGO League celebrado en
PrepaTec Laguna. Foto: Claudia Mendoza.

 

Niños compiten en robótica con FIRST LEGO
League en PrepaTec Laguna
PrepaTec Laguna fue la segunda sede en recibir un regional de la temporada 2025 –
2026 de FLL. En esta ocasión, lo hizo con estudiantes provenientes de Coahuila,
Durango, Chihuahua y Sonora.



La actividad arrancó poco antes de las 9:00 horas con 2 equipos de Discover y 16
Explore, conformadas por niños y niñas de los 4 a 6 y 6 a 10 años,
respectivamente.

En este par de categorías, los equipos participantes expusieron ante jueces y
público en general sus trabajos orientados a la innovación dentro de la
arqueología apoyados de maquetas elaboradas con LEGO.

Después de finalizar su participación, los evaluadores otorgaron 3 pases al evento
nacional a los siguientes equipos:

260147 – Living Legends
260065 Starbots Jr.
260073 Peñoleguitos

 

“FIRST LEGO League fue una fiesta robótica en donde logramos
sembrar la semillita STEM en niños y jóvenes”. 

 

Al mismo tiempo, en la Arena Borregos Santiago A. Garza de la Mora,
compitieron los 34 equipos de la categoría Challenge, con adolescentes de
entre los 9 y 16 años.

En esta división, además de exponer trabajos frente a jueces, los jóvenes
participaron en el llamado juego del robot, en el que con diseños
automatizados de LEGO resolvían misiones a lo largo y ancho de una mesa.

Así, luego de horas de exposiciones, convivencia y juego, los jueces decidieron
otorgar 7 pases al nacional a los equipos enlistados a continuación:

Campeón: 260408 Pandas - Chihuahua
Subcampeón: 260342 Agüitas HS - Chihuahua
3er lugar: 260341 StarBots - Coahuila
4to lugar: 260347 Peñolegos - Coahuila
5to lugar: 260496 Dino Thunders - Coahuila
6to lugar: 260606 Thunder Kids - Chihuahua



7mo lugar: 260564 Supermasterkids – Coahuila

 

 

¡Impulso robótico! PrepaTec Laguna apuesta por
enseñar a niños y jóvenes
La directora de PrepaTec Laguna, Tere Huera, destacó que tienen 9 años
organizando FIRST LEGO League de la mano con Fundación Robotix y con el
apoyo del equipo de robótica ROULT.

“Este evento es un gran logro para PrepaTec y el equipo de robótica ROULT que
lleva toda la logística detrás”, comentó.

En ese sentido destacó que para la institución y los estudiantes miembros de ROULT
no se trata solo de participar en FIRST Robotics Competition o FIRST Tech
Challenge, sino de seguir impulsando a generaciones en lo que más les gusta.

“Seguiremos participando en todas las categorías, teniendo cada vez mejores
resultados y sin olvidar que el robot es un pretexto (pues) la convivencia, el
crecer, el aprender, el soñar y realizar esos sueños es el objetivo final”,
comentó.

 

 

TAMBIÉN QUERRÁS LEER:

https://conecta.tec.mx/es/noticias/san-luis-potosi/institucion/finalista-mundial-premio-en-robotica-impulsa-futuro-de-joven


Finalista mundial: premio en robótica impulsa futuro de joven
potosino
Capitán de LamBot 3478 es reconocido internacionalmente y recibe becas en el extranjero
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