Realidad mixta: alumnos Tec trabajan
animaciones interactivas en vivo
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Estudiantes de Arte Digital del Tec Estado de México filman cortometraje con
tecnologia alemana que por primera vez se usa en Latinoamérica
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Estudiantes de la Licenciatura en Arte Digital del Tec campus Estado de México
fueron pioneros en Latinoamérica en utilizar un nuevo sistema de camaras capaz
de proyectar animaciones interactivas en tiempo real.

Asi lo afirmé Fernando Vicencio, director de la Licenciatura en Arte Digital en el
Tec Estado de México, quien explicé que todo comenzd con el proyecto Virtual
Production, ejecutado por la compania Space Boy, y en la que participan alumnos
Tec.

Virtual Production consiste en la planeacion, produccion y realizacién de eventos


https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/estado-de-mexico/educacion/realidad-mixta-alumnos-tec-trabajan-animaciones-interactivas-en
https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/estado-de-mexico/educacion/realidad-mixta-alumnos-tec-trabajan-animaciones-interactivas-en
https://tec.mx/es/estado-de-mexico

en vivo con efectos especiales y realidad mixta. En este caso los estudiantes
Tec fueron invitados a la filmacion de un cortometraje.
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Estudiantes de la Licenciatura en Arte Digital trabajando en conjunto con
el equipo de Space Boy.

Los estudiantes tuvieron ademas la oportunidad de utilizar el laboratorio de captura
de movimiento del Tec campus Ciudad de México, integrando el equipo de
grabacion del campus con el de la empresa.

Esta unidn resultd en la creacién de uno de los laboratorios de animaciodn digital
mds grandes que ha tenido México, conformado por 18 dispositivos de filmacion

El uso de la animacion interactiva en tiempo real
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“Space Boy es de los pocos estudios en México que se especializa en el uso de
esta tecnologia, por lo que decidimos generar un convenio por medio del cual fue
posible capacitar a nuestro alumnado.

“A la organizacion le gusté mucho el desempeno de los estudiantes, de forma
que los invité a colaborar en una produccion cinematografica”, sefial6 Fernando
Vicencio, director de la Licenciatura en Arte Digital en campus Estado de
México.

Esta produccién se da en el marco de una colaboracion entre ZEISS, empresa
alemana lider en dptica que actualmente se encuentra desarrollando su area de
cine: ZEISS CinCraft Scenario, y Space Boy.

Con el objetivo de demostrar e implementar la técnica Virutal Production, ZEISS
propuso a Space Boy la realizaciéon de un cortometraje, dédndole la oportunidad a
los alumnos del Tec de participar en su consecucion.
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Estudiantes del Tec campus Estado de México trabajando en la realizacién
del cortometraje SVEN.
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SVEN: Un cortometraje con tecnologia de
vanguardia

SVEN es el titulo del cortometraje que narra la historia de una bailarina que
debe luchar contra la adversidad para poder dar lo mejor de si en una de sus
presentaciones.

Mediante la produccidn digital, la actriz tendra una interacciéon en tiempo real
con su representacién digital, habiendo una captura de movimiento constante por
parte de las camaras proporcionadas por Space Boy.

“La interaccion magica en la que estamos trabajando para esta produccién es que
la protagonista entablara contacto con su yo mas joven, para lo cual se genero
un modelo 3D de la version infantil de su personaje”, explicé el académico.

Esto generé una experiencia de aprendizaje Unica para el alumnado que
participd en el proyecto asi como resultados de alta calidad.

“A la organizacion le gusto mucho el desemperno de los
estudiantes, invitandolos a colaborar en una produccion
cinematografica”.

A nivel institucional, préximamente sera posible la apertura de una estancia
profesional impartida por la empresa Space Boy, ensefiandole a los alumnos a
manejar equipo digital de alta gama de forma éptima.

Ademas, se espera que para el préoximo ano estudiantes de la Licenciatura en
Arte Digital colaboren en la realizacién de una nueva produccion completamente
estructurada y dirigida por ellos mismos.

“Es muy emocionante ver a los estudiantes participar en este tipo de proyectos.
Han demostrado que tienen el nivel para desemperfiarse en un ambito
profesional”, concluyd el director, Vicencio.



Las fechas tentativas para el estreno del cortometraje son entre septiembre y
octubre del 2024, habiendo la posibilidad de una premier en el teatro del campus
Estado de México.

Posteriormente, SVEN estara disponible en la pagina web oficial de ZEISS CinCraft
Scenario.
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