iDe campeonato! Alumnos Tec destacan en torneo
mundial de robodtica

2 equipos de estudiantes del Tec Guadalajara lograron segundo y tercer lugar en el
certamen mundial RoboRave

02/09/2023

Bernardo Saldana

Cortesia Oscar Carbajal

Estudiantes de la carrera de Mecatrénica (IMT) del Tec Guadalajara obtuvieron el
2do. y 3er. lugar en la categoria de sumobots en el certamen RoboRave
World Championship.

El grupo estudiantil Robotec participé como delegacion del campus Guadalajara
con mas de 20 estudiantes de las carreras de IMT. De éstos, 15 estudiantes
asistieron presencialmente al evento.
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Los estudiantes participaron en la categoria de robots sumo de 3 kg (en ella, su
robot pelea contra otro en un area delimitada por un circulo) y asi fue como
sobresalieron con el 2do. y 3er. lugar en el torneo mundial.

Destacaron entre 130 equipos y mas de 300 participantes en las diferentes
categorias, de diferentes paises como China, Colombia, Polonia, Australia, Canadd y
Argentina, de niveles escolares desde primaria hasta universidad.

RoboRave es una asociacién internacional sin fines de lucro que se dedica a la
realizacién de concursos de robdtica en paises como: Japdn, Australia, Egipto, China,
Taiwan, Polonia, Estados Unidos, Colombia, Francia, Canada y México.

Participantes del equipo que gané el 3er. lugar.

Gran participacion mundial

Cada afio se realiza un campeonato mundial. En 2023 se realizd en la ciudad de
Monterrey. En cada pais realizan competencias en diversas sedes y cuentan con una


https://roborave.mx/

gran cantidad de participantes de todo el orbe.

El Tec Guadalajara ya habia participado en el mundial de China. Esta edicién tuvo
patrocinadores como la agencia espacial japonesa JAXA (que incluyd charlas
con representantes de ésta) y de la NASA, asi como del gobierno de Monterrey y
empresas como RoboDK.

RoboRave, explicé el profesor Oscar Carbajal, quien coordiné a los equipos del
campus, “busca fomentar el desarrollo de competencias en las areas STEM
(Science, Technology, Engineering and Mathematics)”.

Esto se logra, agregd, “al vincular a las personas de cualquier edad con este tipo de
competencias, que fomentan habilidades técnicas, pero principalmente
actitudes y valores de companerismo, resolucion de problemas y manejo de
situaciones no controladas”.

Precis6 ademas gue el trabajo de los estudiantes fue muy bueno, puesto que
empezaron a prepararse 3 meses antes, al realizar desde cero sus disenos.
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Dedicacion y aprendizaje

Carbajal puntualizé que después de la fase de disefio "adquirieron el material a
utilizar, y finalmente, durante el verano dedicaron muchas horas de trabajo a la
construccion y programacion de los robots”.

Sobre la labor como equipo comentd: “estamos muy satisfechos por el desemperio
de todos los equipos y muy contentos por los 2 lugares destacados que se lograron".

Por su parte, Bernardo Saldafa, alumno de IMT participante en el equipo que logro
el segundo lugar, opind que el desafio fue muy divertido y que valié la pena por el
aprendizaje.



Programacion y trabajo retador

Para Saul Avila, participante del equipo ganador del 3er. lugar, “el concurso me
parecio muy retador, ya que todo el tiempo se vivia en un ambiente de presion y
competencia”.

Y afadié que “a la vez me parecié muy divertido, ya que pude hacer lo que mas
me gusta, programar robots y trabajar con hardware para que el robot
funcionara adecuadamente”.



"Me parecié muy divertido, ya que pude hacer lo que mas me gusta".- Saul
Avila.

Sobre ganar el tercer lugar a nivel mundial menciond que “fue una sensacion de
felicidad, ya que es mi primer torneo mundial y obtuve resultados que no esperaba.

“Sin embargo me quedo con el hambre del primer lugar y yo y mi equipo
seguiremos trabajando para lograrlo en préximas ediciones de RoboRave”.

Sobre el proceso de construccién del robot explicé que tomé alrededor de 4 a 5
meses. “A pesar de eso fue un proceso divertido y de creatividad para mi y mis
compafneros.

"Eso implica el proceso de generar ideas y obtener el mejor diserio y el mejor
hardware para tener un buen desemperio en la competencia”.

El préximo torneo mundial de RoboRave se llevara a cabo en Sidney, Australia, en
el verano de 2024 y se espera que campus Guadalajara tenga de nuevo equipos
representativos.



Equipo ganadoelsegund Ia.
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Los candidatos a graduar de la carrera de Inteligencia de Negocios realizaron nuevos

conecta.tec.mx ° Raul Pérez y Carlos Gonzélez ° Jun 7
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