Tres minutos para ser un lobo
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Los estudiantes generan ideas innovadoras con alto potencial de crecimiento e
impacto social.
02/05/2018

Tres minutos para transmitir tu pasion y vender tu idea de negocio. A este
notable y, para nada facil desafio se enfrentaron nueve equipos interdisciplinarios
en la Semifinal de la VI entrega de Cueva de Lobos con la finalidad de presentar
su proyecto ante un jurado de lujo conformado por expertos en innovacién y
emprendimiento.


https://conectadev3.tec.mx/es/noticias/queretaro/educacion/tres-minutos-para-ser-un-lobo

“Si un sueno no se logra, es porque de verdad no se deseaba” Yanalteh
Solis.

Con esté frase inaugurdé el evento la EXATEC Yanalteh Solis, la cual relaté a los
presentes sus motivaciones para emprender, cuales fueron los obstaculos que
encontrd, y finalmente, cémo logré recibir 2.5 millones de los inversionistas de Shark
Tank México para su proyecto Pinata 2GO. “Busca lo que te apasiona. Es mas
importante lo que tienes adentro, que lo que conoces ”, concluyd la empresaria.

Con esta motivacidn en mente, Cueva de Lobos se ha convertido en un semillero de
emprendedores desde 2013, donde se les brinda a alumnos, motivados y
participativos —caracteristicos del Tecnolégico de Monterrey—,

“Una oportunidad Unica, este ecosistema que se ha creado en Queretaro.
Disfruten de este momento. Ya llegaron aqui, y esto es un gran logro. Las
empresas buscan gente con iniciativa y motivacion, que pasa al frente y
habla de lo que cree”, expresé Rafaela Diegoli, Directora del



Departamento de Administracién y Emprendimiento.

Siguiendo la metodologia del concurso, basada en la técnica Elevator Pitch, la cual
surge a partir de un escenario ficticio donde los presentadores deben vender su
proyecto a un posible inversor si lo acorralan en un elevador, el proyecto SafeU se
proclamd finalista y ganador de la VI edicidon de Cueva de Lobos. SafeU surge ante la
situacién alarmante en el pais respecto a la violencia de género; alin mas en
Querétaro. “La aplicacién consiste en un botdén de panico gue manda tu ubicacién en
tiempo real a los servicios de emergencia y ellos acuden a tu llamado.

El usuario crea su perfil con sus caracteristicas fisicas y médicas, agregando sus
contactos de emergencia para que puedan ser notificados de cualquier situacién
emergencia”, explica Paola Chinas, integrante del equipo ganador. “Nuestro
principal aprendizaje es que cuando un proyecto puede resolver una necesidad pero
ademas reducir un problema en la sociedad, entonces es un ganar-ganar con todos
y trabajar por nosotros mismos. Ese es el verdadero aprendizaje de Cueva de



Lobos”, expresé el equipo al finalizar el concurso. “Todos aquellos locos que tengan
una idea y que quieran hacer algo extraordinario”, como expresé Carlos Jair Nava,
creador de YUNNO, encuentran en Cueva de Lobos el espacio para hacerlo.

“El emprendimiento es una retroalimentacién constante. Hagan lo que
hagan, hdganlo porque te apasiona. Porque te vuelves loco con la idea,
porque te inspira a mas no poder.” aflade Carlos.

PREMIACION:
PRIMER LUGAR

~,

| 4 "“’;’,,-. L ‘\\ ‘.,“J'v:"f)
4 % }‘Lé
WK
o




